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RouteFinda DLL

RouteFinda DLL on Graticule nimelise kompanii Uks digitaalse kaardistamise
toovahend — tarkvara. Lisaks RouteFinda-le kasutatakse seal kaardistamiseks veel ka
naiteks RangeFinda DLL-i — arvutab sdiduga mingist punktist igasse suunda, nt. 5,
10, 15, 20 minutiliste intervallidega; MapGPS DLL-i — GPSiga saadud andmed ja
nende anallisimine; MapProject DLL-i — tdovahend, mille abil kantakse Uks
kaardiprojektsioon Ule teise. Graticule’i kontor asub Suurbritannias, Leedsis.

Graticule iseenesest tdhendab kartograafias kaardijoonte vorgustikku, mis téhistab
paraleelide laiust ja meridiaanide pikkust.

Kéesolevas referaadis kirjeldan pikemalt, mis as on RouteFinda DLL ja kuidas ta
tootab.

RouteFinde DLL on tarkvara, mis méarab @ra, milline on kiireim ja lthim tee |&bi
topoloogiliselt kontrollitud vektorkaartide vorgustiku. Tarkvara on spetsiaalselt
disainitud sdidu-, raud- ja jalgteede, aga ka telekommunikatsioonide, thendusliinide
ja teiste sarnaste voOrgustike arvutamiseks |dbi kaardivorgustike. Suurem osa
tarbijatest kasutavad RouteFinda DLLi lthima vdi kiireima tee analtilisimiseks |&bi
teedevOrgu.

RouteFinda DLL putab leida lUhemaid ja kiireimad teid paindlikumalt, téhusamalt ja
rahaliselt sobivaimal viisil, seda kasutades vaheneb tarbija gakulu, sest tarkvara
voimaldab leida kiireid lahendusi ja selle abil saab toimetada tooteid turule
Kiiremini.

RouteFindat kasutavad mitmed arendajad, ehitades prototliipe ning luues rakendusi
transpordile, planeerimisele, veokite navigatsioonile ja nende Ules otsimisele ning
uurimust6odel e.

RouteFinda DLL kasutab Uldist |&henemist tagamaks t6husat lahendust. Lihima ja
kiireima tee anallils e ole probleemiks kui kasutada teedevOrgu kaarte. Probleem
tekib aga efektiivse andmestiku ja méalu korraldamise lahenduste leidmisel. Vaa on
sellised, mis oleksid voOimelised kopeerima suurel hulga Uhendudlilide ja
sOlmpunktide vorgustikku. RouteFinda on végagi 18hedal pakkumaks optimaal seimat
lahendust, andes kiireid tulemusi. :

Niisiis, kuidas tat6otab? _
Esiteks, rakendus, mis on lisatud RouteFindasse muudab = ¢
vektorkaardi andmestikku tema erinevatest formaatidest . - xR
omaniku formaati. Teiseks, RouteFinda tarkvara ehitab . ™y o+
maatriksi, mis sisaldab vorgustiku kaiki Ghendusdlilisid = ot
ja sdlmpunkte. Kolmandaks, RouteFinda siseneb = @ /7
sellesse  vorku leidmaks lahendus  sdllistele
probleemidele nagu lihema vai kiireima tee leidmine
kahe vBi enama punkti vahel kasutades teedevlrgu iga
thenduslili juures keskmist sdidukiirust. Neljandaks,
RouteFinda viib tee jarjestatud linkide nimekirja, mis
koosneb Uhendudlilidest ja sdlmpunktidest. Nimekiri
sisaldab:(1) kas riikliku koordinaatvorgustiku voi
pikkus ja laiuskraadi algus- ja 10ppsOlmpunkti —
soltuvalt kaardiprojektsioonist, (2) thenduslilide klassi
skaalal 1 — 5, (3) Uhendudilide pikkust vOi kaugust,
(4)UhenduslUli identifikaatorit - teede nimetust.




RouteFinda DLL aktsepteerib vektorkaardiandmeid kui sisendeid, kuid pakub
dldlahendusi leidmaks teid |abi vorgustike. Need Uldised lahendused toovad esile
nimekirja sdlmpunktidest ja Uhenduslilidest. See ei ole gragfiline lahendus — voib
lihtsalt valida Ghendudlilide nimekirja ja kasutada seda vastavalt oma soovile. Seda
vOib nditeks saata kuvamis seadeldisele vOi haddldajasse audio véljastamiseks.
RouteFindat voib muidugi kasutada ka kaardistamises, GISis vOi logistilistes
tarkvarades, mis t60tavad IBM PC-le vastavates arvutites. Vajundit voib kuvada kui
kaardikihi silmapaistvaimat teed. Jarjestatud UhenduslUlide nimekirja vOib erinevates
tarkvarades katta raster vOi vektorkaartidega, andes sellega graafilise vajundi
néitamaks déra véjavalitud teed.

Siiski mdned kliendid kasutavad RoutFindat mitte-graafilise rakendusena, lihtsalt
leidmaks kaugust, hindamaks sditmiseks kuluvat aega voi |ahedust antud kohale.

RouteFinda:

o |eiab teedevorgul kiirema jaluhima teekonna kahe véi enama punkti vahel

e arvutab nii vahemaa kui ka gjakulu omastades keskmise sdidukiiruse igale teede
liigi klassile

e annab vahemaad miilides, kilomeetrites voi meetrites vastavalt valitud teekonnale
piki valitud teede klassi

e annab vdjundi jarjestatud Uhenduslilide nimekirjana , tekstina dialoogboksis,
esiletBstetud kaardikihina voi salvestatud failina

¢ arvutab sekundite jooksul kdige kiirema ja lthima teekonna, néiteks Londoni puhul
6 sekundiga

¢ sisaldab Online késiraamatut, dpikut ja ndidiskaardi vorgu andmeid ning Delfit

e proovitud jatestitud mitme arendaja poolt, kes on loonud mitmesuguseid rakendus
hdlmates vorgu anallitisi.

RouteFindati tarkvara leidis nii Londonis kui ka Inglismaal kdige kiirema ja |lihema
teekonna, kasutades vektorkaardi andmeid teede vOrgust modtkavas 1:5000. Aega
kulus selleks toiminguks kuus sekundit ja kasutati Pentium [l 500 MHz-st arvutit ja
64 Mb juhusliku juurdepddsuga mdau. Vorgustik sisaldab nii umbes 1.5 miljonit
sOlmpunkti ja Uhenduslili. RouteFindat on testitud vaga paljude erinevate teede
lilkidega ja teostus on tavaliselt paju parem kui kuus sekundit, sest enamus
teedevorke e ole nii keerulised kui Londoni omad — neil on vdhem sdimpunkte ja
Uhendudlilisid. Enamik RouteFinda péringuid tegelevad Uksteisele |ahestikku
paiknevate punktidega, mitte aga mingi piirkonnakaardi erinevates servades
olevatega. E€lpool kirjeldatud Londoni juhtum on seega Uks halvimaid ettetulevatest.

RouteFinda tarkvara leidis nelja sekundiga kdige kiirema jalihema teekonna

POhja - Shotimaalt Inglismaa |6unarannikuni, kasutades Bartholomeuse
Suurbritannia vektorkaardi andmeid mddtkavas 1:200000. Véaiksema mddtkavaline
kaart sisaldab palju véhem sOlmpunkte ja Uhendudlilisid, kuigi vahemaad on
suuremad.



RouteFindat on kasutusel Uhe firma poolt, et leida |Uhemat teekonda tkskoik millise
kahe postiindeks vahel Suurbritannias. Keskendutakse véiksemate vahemaade
leidmisele ja seda kasutatakse kauba transpordihinna méérami seks.

Paljud kliendid kasutavad RoutFindat, MapServer 5 Turbot ja MapGPS-i arendamaks
probleeme, mis hdlmavad nditeks sOiduki Ulesotsimist ja sdidukite korraldamist.
RouteFindat teeb koostotd raud-, 6hu- , mereteede ja telekommunikatsioonide,
olijuntmete ning teiste vorgustikega, mis on topoloogiliselt seotud ja geograafiliselt
jaotatud.

V&javote RouteFindast tuues esile kiirema teekonna kui silmapaistvam rada rastrikihil..

Kaardiandmed ( ¢ ) Barholomeus 2000

Illustreerimaks seda, kuidas RouteFinda t66tab koos MapServer 5 Turboga, voiks
kujutleda mdne suurlinna vektorkaarti moodtkavas 1:5000. Kui valida Ukskdik,
millised kaks punkti sellelt kaardilt, osutades ja klikkides neile vOi sisestades kaks
Suurbritannia postiindeksit leiab RouteFindat “Iihima teekonna’ vaatamata tee liigile.
LUhim teeldik voib kaardile olla esile toodud MapServer 5 Turboga v6i mdne teise
kaarditarkvaraga. Veel vdib ta olla antud thendud Ulide ja sdlmpunktide nimekirjana—
nimistu, mis sisaldab instruktsioone, kuidas autoga tanavatel liitkuda.

Kui oleks vagja valida kdige kiireimat teed, siis Routefinda méérab &ra, millisesse
teede klass see tee kuulub ja milline on sellise tee puhul sdidukiirus. Siit jareldub, et
teede liikide hierarhia méaérab ara, milline on sellél teel véimalik liikumiskiirus ehk
siis erinevate teede erinev sbidukiirus. Mida kdrgemasse klass tee kuulub, seda
kiirem saab olematemal keskmine liikumiskiirus.

RouteFindat t06tab Windows98/NT/2000/XP keskkondades. Tarkvara on antud CD-
ROMidel, millega kaasneb manuaal, juhend, néidis vektorteedekaardi andmestikust ja
60 paevane tehniline garantii.

RouteFindat annab tapseid jakiireid tulemusi.
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