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Praktikum 4

Esmatutvus GIS-iga

Kéesoleva praktikumi iilesandeks on tutvuda ruumiandmete vaatamiseks mdeldud tarkvara
ArcExplorer (AE) kasutamise voimalustega. Tegemist on iihe laiema levikuga geoinfo tarkvaraga, mis
seetOttu, et on tasuta, peaks koolides senisest hoopis rohkem kasutamist leidma ja ilmselt edaspidi ka
leiab — sedamdoda, kuidas Eesti-pohised ruumiandmed koolides kéttesaadavaks muutuvad.

Tarkvara paigaldamiseks koik vajalik on olemas EGCD lisamaterjalide hulgas ja AE kasutamisele on
piihendatud omaette peatiikk EGCD Kaardi-Jutsi tasemel (seega on see materjal kdigile kittesaadav ka
Internetis).

Selle praktikumi sooritamisel on vajalik, et teie kodukaust (vdi selle ajutine koopia) asuks
samas arvutis, kus Te tdétate!

1. Lugege Eesti geograafia CD (EGCD) Kaardi-Jutsi taseme vastavast peatiikist, mida kujutab endast
ArcExplorer, milliseid andmeid temaga saab kasutada ja kust on vdimalik seda tarkvara hankida.
Jargmisena tuleks sealt lugeda, mida kujutab endast AE kasutajaliides., kuidas moodustub
arvutikaart ning kuidas seda kasutada ja muuta.

2. Laadige kéesoleva aine kodulehelt kaugdppijate mdeldud 4. praktikumi materjalide seast
(http://www.geo.ut.ee/kartool/gis/058/naited.exe) endale alla, oma tdoandmete kausta, ndidis-
andmed (fail naited.exe). Kiivitage see fail seal oma kaustas ja laske andmed lahti pakkida
samasse kausta.

Alustamegi todd olemasoleva digitaalkaardiga (dsja lahti pakitud andmetega) tutvumisest ja
modifitseerimisest. Edasi piiliame koostada oma kaardi. Vaatleme, kuidas sooritada lihtsamaid ja
keerukamaid ruumilisi paringuid.

3. Kiivitage AE' toolaual olevast ikoonist vdi Start-meniiiist. Avage oma kaustas olev projekt
niide.aep. Tegemist on lokaalse projektiga, mis on koostatud Eesti Kaardikeskuses baaskaardi {ihe
lehe alusel. Proovime selle projekti varal selgeks saada AE t66 pdhijooned.

4. Valige sobivad kaardiakna suurused. Jargmisena tuleks paika panna kaardi modtkava ja modtiihikud
(View/Scale Bar Properties), pidades silmas, et kaardi koordinaatandmed on meetrites, modtkava
voiks samuti olla meetrites ja ekraaninditajad — sentimeetrites. Seejdrel liilitage sisse mddtkava
(Display Scale Bar).

5. Kaart tundub oma vérvivalikult liiga siinge. Muutke® kaart 'rddmsamaks’: metsad heleroheliseks,
pollud kollaseks. Soid voiks kajastada, nagu kaartidel kombeks, lillakates toonides. Metsade ja pdl-
dude vahelised piirid ei peaks olema mustaga. Kdrgusjooned voiksid olla helepruunid peened pide-
vad jooned ning korguspunktid tumedad ristid. Tehke need muudatused. Salvestage (Save as...)
muudetud projekt uue nime all oma andmekausta.

6. Proovigem niiiid kasutada digitaalkaarti samamoodi nagu tavalist paberkaarti. Leidke kaardilt esialgu
'késitsi', oma orienteerumisoskust kasutades, kaarti nihutades ja suurendades Viike-Munamaigi.
Kuna digitaalkaardil puuduvad kohanimed, kasutage vajadusel abivahendina mond Otepéé timbruse
tavakaarti (v0i juhendaja kdest saadud Eesti atlast). Aktiviseerige korguspunktide kiht ja leidke
infonupuga Viike-Munaméie kdrgus.

Kui infonupp («) lubab kuvada andmebaasi sisu valitud kaardielemendi kohta ja infonupu enda
asendi koordinaadid (mitte objekti enda koordinaadid!; paiknevad akna tilaservas, on kaardi tihikutes),
siis otsingunupp (—) vdimaldab tekstiotsingut aktiivse teema andmebaasis. Selliselt oleks hea otsida
niiteks kohanimesid. Paringu tegemiseks on péiringunupp (—), mis kéivitab piaringuakna. Leitud
objektide atribuudid ilmuvad tulemuste aknasse, neid vOib kaardil esile tdosta vOi arvutada mone

! Vanematel arvutitel votab programmi algpaigaldus veidi aega — niiviisi on tiilipiliseks veaks, et soovist asja kiirendada tehakse
programmi-ikoonil mitu topeltklopsu — tulemuseks on, et 10puks avaneb mitu eksemplari AE-d. Kuigi heal arvutil on vdimalik
tootada ka mitme AE eksemplariga korraga, peaks segaduste drahoidmiseks vihemalt algul seda véltima!

% Vaadake Kaardi-Jutsi dppematerjalist, kuidas avada selleks kaardi vajaliku teema omaduste akent. Sagedaseks veaks on, et
aktiivse teema teatud legendikategoorial (nditeks maakasutuse teema jarvedel) kldpsates selekteerime me vastava kategooria.
Tulemus (vélja valitud objektid) kajastatakse kaardiaknas teatud vérviga (tavaliselt kollasega), kuid see ei ole mitte vastava
kategooria kollaseks virvimine; selekteerides midagi muud, muutub see omakorda kollaseks. Selekteeringu saab maha votta
nupuga Clear Selektion: 7 .
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omaduse alusel nende statistilised nditajad. Paringu tulemused vdib ka salvestada eraldi failina, et viia
neid monda andmehaldusstisteemi.

7. Lugege ldbi iilesandes 1 toodud kohas olevast tekstist alljaotus "Paringud" ja leidke selle abil (ana-
loogia pohjal) kdik tipud, mis ulatuvad iile 150 m!

8. Leidke 7. iilesande paringutulemusi kasutades (ja neid vajaduse korral modifitseerides) vastused kii-
simustelehel toodule.

9. Teeme niiiid mone maakasutusalase paringu (vt. jargmine 18ik). Leidke kaardilehel olevate jarvede
kogupindala. Suurima jérve pindala. Metsatukkade arv, mis on suuremad kui 1 ha.

Selleks tuleb aktiveerida vastav kaardikiht ja vajutada uuesti péaringunuppu. Kuna meid huvitavad
andmed maakasutusliikide kohta, tuleb paringutingimustesse lillitada selline andmeviéli, mis vdimaldab
eristada maakasutusliike. Vajadusel lisame (nagu eelmises iilesandeski) tdiendavaid tingimusi.
Uksikuid tingimusi siduv "ja" (AND) tihendab, et mdlemad tingimused peavad olema tdidetud; neid
siduv "voi" (OR) aga tdhendab, et piisab, kui mdni ldhtetingimustest on tdidetud. Muidugi ei tohi dra
unustada modtithikuid. Néiteks kui kaardiandmed on meetrites, siis iiksiktingimus "on suuremad kui
1 ha" esitatakse kujul "AREA >10000". Kogupindala (valitu summa) jms. niitajate jaoks kasutame
statistikanuppu. Saadud tulemused vdivad olla ka kontrolliks, nditeks metsatukkade puhul peaks dige
vastuse korral miinimumpindala olema iile iihe hektari.

ArcExplorer vdimaldab ka ise kaarte kokku panna Ildhteandmetest, mis on kas shape-faili
(vektorandmed) voi tif-faili (rasterandmed) kujul. Tavaliselt valmistatakse need andmed ette
programmiga ArcView GIS, mis on ESRI tarkvarapere keerukuselt jdrgmine aste. Ka meie instituudis,
isegi siin arvutiklassis on ArcView GIS olemas ning erinevate projektide kidigus on loodud
mitmesuguseid shape-faile.

Uks geoandmete allikatest Teie jaoks on EGCD, mis kasutab oma vektorkaartide joonistamisel
neidsamu faile, mis on kasutatavad ka ArcExploreri abil. See loob voimaluse EGCD ressursside varal —
sest laserplaadil on 121 Mb kaardiandmeid Eesti, 9 Mb Euroopa ja 2 Mb Ladnemere kohta — ise kokku
panna ja kujundada huvipakkuvaid kaarte.. EGCD-I ongi selle 0ppimiseks omaette allosa.

Teiseks andmete allikaks on GEO.NETi CD, kuhu on salvestatud moned véga paljudest laias maailmas
saadaolevaist andmefailidest. Kasutame TIRIS-e, Tirooli geoinfosiisteemi vahendusel saadud
(6ppe)andmeid, selleks et koostada oma Tirooli liidumaa digitaalkaart.

10. Avage uus projekt ja looge selles GEO.NET CD-d kasutades Austria Tirooli liidumaa kaart.
Vajalikud failid asuvad CD-l kataloogis \EduProj\Tirol\tirisdat. Loodaval kaardil peaks olema
vahemalt jargmised kuus kihti:

reljeef rasterfailina (tirshade)

liidumaa piir (tirol_In)

vooluveekogud (tigew_In)

jarved (tigew_pl)

méesuusatamispiirkonnad (tiski_pl)

looduskaitsealad (tinsf_pl).

Lisatav kiht pannakse eelmiste "peale", nii et kui kasutada eeltoodud

jarjekorda, satub raster koige alumiseks ja looduskaitsealad kdige

pealmiseks kihiks®. Et reljeef looduskaitsealade ja suusapiirkondade alt
vélja paistaks, tuleks kasutada viirutamist (—).

Valige kihtidele sobivad vérvid jm. esitamistingimused. Liilitage sisse

mdotkava, pidades silmas, et ruumiandmete koordinaadid on meetrites.

Salvestage oma projekt.4

11. Projekti heaks kiiljeks on, et seda saab muuta, halvaks aga see, et kaarti ilma (antud juhul {isna
mahukate) andmeteta kasutada ei saa. Kaardist kui [0pptulemist voime aga valmistada rasterpildi
ja kasutada seda jillegi Word-i dokumendis. Teemegi nii.

Avage uus Word-i dokument ja viige oma kaart sinna. Selleks vdib kasutada ArcExploreri meniiiis

3 kihte saab soovi korral hiirega lohistades teise kohta paigutada

4 Pidage silmas, et CD-le seda salvestada muidugi ei saa. Projekti (aep-faili) oma kausta salvestades kirjutate Te sinna
metaandmed (s.0. kust millised kihid vetakse, missuguste varvide ja stiilidega kuvatakse jms.). Projekti taasavades peavad
Teil ldhteandmed paiknema samas kohas.
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Edit olevaid korraldusi, niiteks "Copy to Clipboard (BMP)"’, mis viib AE kaardiakna sisu
Windowsi bittrastrina (bitmap) 16ikepuhvrisse. Wordis tuleks korraldusega Paste Special.../Device
Independent Bitmap panna ta soovitud kohta.

Lisage soovi korral moned seletused ja salvestage oma tekstidokument.

12. Jitkame t66d ArcExploreriga. Meenutades eelnevalt omandatud oskusi vastake péringuid kasu-
tades neljale vastuste lehel toodud kiisimusele.
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Edasijoudnud vdivad soovi korral siit jatkata EGCD kartograafiliste voimalustega tutvumist, luues ise
ArcExploreriga mone Eesti kaardi.

> uuemates versioonides “Copy to File...”
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