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23. Andmevaljastus

Kaart pole ainus véjund geoinfoslisteemist, kuigi kartogragfiline info on olulism
vajundinfo. Selle kujundamise spetsiaalvahendid ei kuulu sageli GIS-paketi koosseisu, vaid ku-
jutavad endast omaette tarkvara (néiteks Adobe Illustrator). Kéesolevas ptdrame peatdhel epanu
arvuti spetsiifikale, jéttes kartograafia e isel oomuliku kartograafiliste Gppeai nete jaoks.

23.1. GIS-i valjundi liigid.

23.1.1. Tekstiline valjund
Siiakuuluvad tabelid, nimekirjad, loetelud, mis vastavad paringutel e eelkdige atribuutide
kohta, néiteks:

e vdjundid andmetabelitest, mida laiatarbe GIS-id e oska kuigipalju vormindada (selleks
on vaja kas programmeerimist — kasutatakse tdsisema GISi projekti puhul — voi viiakse
tulemused lihtsalt MS Access — oma véikesteks toéddeks sobiv 1ahendus);

o kirjad firmadele, kelle vara paikneb kavandatava kiirtee 100 m laiuses koridoris, voi

o FAX paésteteenistusale nimekirjaga materjaidest, mis paiknevad "millegi" 500-meet-
rises ohutsoonis,

23.1.2. Graafiline valjund

Graafilised visuaiseerimisvotted on peamine, mida kartograafia kasutab kohateabe
mojusaks edastamiseks. Graafiline vadjund on aga arvutite ITK arenedes muutunud peamiseks
vajundiliigiks enamikes valdkondades.

o Temaatilisdt:

kaardid, skeemid (seosegraafid, kartoidid, vool- ja struktuuridiagrammid, piktogrammid),

graafikud (tulp-, lint- vOi sektordiagrammid, seos(t)e- jajaotuskdverad, profiiljooned,

regressioonivéljad).
o Kujutusviisit:

o tasapinnalised (traditsioonilised, valitud 2D-16iked aegruumilistest néhtustest),

o 3D-kujutised (ortograafilised ja stereokujutised);

o animakaardid —neid on voimalik tehakaIDRISs

o 4D-véjundid (videokujutised, fly!);

o Virtuaaresalsus.

e Suheldavusdlt:

o rasterpilt, mispoleinteraktiivne,

o huperpilt (image map) voimaldab Interneti-linke;

o arvutikaart, mille interaktiivsus soltub kasutatavast tarkvarast (vt. loeng 21).

23.1.3. Helivaljund

On praegu GIS-ide puhul ved véaheoluline, aga seoses mobiilinduse ja GPS-ide arenguga
olukord kindlasti muutub. MobiilipShised asukohateenused (location-based services), néiteks
turismiinfo jagamine vai |dhimasse teeninduspunkti (bensiinijaama, sularahaautomaadini)
juhatamine, samuti hadalise abistamine on juba praegu olemas.

- interaktiivsed kaardid - uus suund, miskiiresti areneb seoses veebi jamultimeediaga.

23.1.4. Digitaalvaljund

Sagedaseks vajundiliigiks on eelpooltoodu edastamine sidekanalis voi salvestamine
infokandjale.
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23.2. Graafilise valjundi headus

Arvuti annab vaimalus mitte lihtsalt teha Uks graafik, vaid teha hulk neidsamu andmeid
kajastavaid graafikuid, kuguures moni neist on tavaliset adekvaatne sellele sdnumile, mida
koostgja edastada soovib, enamus mitte (vt. Mereste, U., Saarepera, M. Arvjoonised. Tin.: Val-
gus, 1983. - 248 1k.).

Moningaid Uldis reegleid sealtsamast raamatust (Tufte, 1983):

- hea graafiline valjund annab vaatajale suurima arvu ideesid |tihima gja jooksul vaikseimal
pinnal pisimatindikuluga;
- seleks:

- maksimeerige suhe andmed/tint,

- eemadage infot mittekandev "tint",

- eemaldage Ulearust infot kandev "tint",

- arge rahulduge graafiku esmese variandiga (esimene vasikas...), vaid puidke korduva

redigeerimisega teda Uha paremaks teha,

- mobiliseerige kdik graafiku e emendid andmete esitamise teenistusse,

- muutke pdhjendatud andmete tihedus ja esitatud andmete vaatlemisvoimalused vBima-

likult suureks,
- kui andmete loomus dikteerib graafiku kuju, jargige seda, muidu edlistage horisontaal- ja
vertikaalmdotmete suhet 2:1 (landscape).

23.3. Nimede (margendite) paigutus (label placement)

Erineva suuruse, rifti (font) ja paigutusega kirjade kandmine arvutikaardile on protsess,
mida pole kerge automatiseerida (nédit. j0e nime kirjutamine joeloogetega paralleesdt).
Pai gutuse automati seerimise praktikas on olulised kaks probleemi:

- nimede paigutamine kaardile nii, et nad omavahel e kattuks (lisaks, @ tohiks nad kattuda
kateiste, samal gjal ndhtavate slimbolitega),
- seostuksid visuaal selt vagjaliku objektiga.

Esmese Ulesandega saab isegi ArcView GIS mingil médral hakkama (vt. Theme/Auto-
label...), teine on — eriti kui mitme kaardikihi erinevad nimed peavad omavahel kooskdlas olema
— ténapéeva pigem kaarditoimetgja kunst.

Maérgendid kaardil on omasemad tardkaartidele. Arvutikaartidel on nende omaduste tottu
(modtkava ja kompositsooni dunaamilisus, suheldavus, kuvarite piiratud lahutusvdime)
méargendeid nii vahe kui véimalik ning atribuudid kuvatakse eraldi (tabelis, hiirekursori asendile
reageerival olekuribal vm.).

23.4. Andmevaljastus(vahendid)

Andmevdjastusvahendeid vdis agselt jagada raster- ja vektorvdjastusvahenditeks,
naiteks. rasterkuvarid [raster display screens] ja vektorkuvarid [vector screens or 'storage
displays]; (raster)printerid ja (vektor)plotterid, kuid selline jagamine on, esiteks, geoinformaatika
jaoks liiga tehniline. Teiseks, kaasgja on selge tendents teisendada kdik vajundid rasterkujule,
kuigi selle esitamiseks kasutatakse erinevaid tehnoloogiaid.

23.4.1. Kuvarid

Kuvarid on GIS-i riistvara suhteliselt kallis komponent, kuna téo gragfilise vajundiga
(eriti kuvariekraanilt digimine) nduab kvaliteetseid seadmeid. Kuvaritel tehakse vahet
peamiselt kahel parameetril:
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e maksimaane eraldusvime (pikslites):
tavalistel odavatel monitoridel on see praegu 800x600, parematel personaalarvutite
kuvaritel kuni 1600x1200;

e ekraani toovalja suurus, mida mdddetakse monitori diagonaali pikkusegatollides:
tavaliste kantseleiarvutite monitorid on 15", suuremad vastavalt 17, 19" ja21".

Kujutise kvaliteedi méadramisel on olulised ved rida ndtgaid, nagu kujutise
uuendussagedus (refresh rate), mis on 60...90 korda sekundis, monitori kiirgusomadused jt. —
huvilised vdivad tutvuda oma monitori vastavate satetega, valides Sart mentiist:

Settings/Control Panel /Display/Adjustment.

Kasutaja seisukohast on veel oluline kasutada olev var- ;
vide hulk, mis on valitav vahemikust: 256 vérvi ... True Color  iwwrm—- -
(32 bit). Kasutatav varvide maksimaalhulk sdltub ka graafika- ™= = = s
kaardi ja videomalu vBimekusest — néiteks selleks, et kasu- —— == L
tada 32 hitist varvivalikut 1600x1200 lahutusvime juures, peab videomélu olema véhemalt
32x1600x1200=60 M baiti.

Multimeedia ja virtuaalreaal suse efektiivseks kasitlemiseks on vaalikud veel mitmed
riist- jalvoi tarkvaralised lisandid. See valdkond on kiiresti arenev ja muutuv.
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23.4.2. Printerid

Klaarkoopia (hard copy) on seni olnud peamiseks GIS-i valjunddokumendiks. Selleks
kasutatavate seadmete hinnad ja klaarkoopia kvaliteet on kdllalt kiiresti muutunud, mistdttu
on muutnud ka erinevate printerite kasutamine.

Kunagi tavalised maatriksprinterid (nn. 9-ndelased ja 24-nGelased) on praeguseks
kasutusest kadunud, sest nad e andnud Uldjuhul piisavalt head valjundit rasterkujutiste jaoks ja
olid (vektorkujutiste "korgkvaliteetsel" vajatrikil) kohutavalt aeglased.

Tavakasutg a e huvipakkuvad seadmed voiks jagada 2 gruppi:

e jugaprinterid (ink jet), enk nn. tindipritsid, on kaasaja must-valgeks valjatrikiks nii
hinna kui ka kvaliteedi poolest selgelt dla jéénud laserprinteritele, kuid ikka veel
kdige sobivamad vérviliseks valjatrikiks; printerid ise on suhteliselt odavad, kuid tint
on suhteliset kallis;

e laserprinterid (oma olemuselt elektrograafilised plotterid) on kaasgja peamiseks
must-valgete laiatarbe vajatrikkide loomise vahendiks; vérviline véljastus on seni
ved suhtdisdt kallis seadmete kdrge hinna tottu.

Suhteliselt hiljuti olid tdhtsal kohal ka filmiprinterid (film printers, optical film
writers), mis vdjastavad kujutise fotomaterjalile. See oli vaga kvaliteetne ja mugav (kuigi
kallaltki kallis) viis fotodaidide tegemiseks. Viimasaid kasutati kimmekond aastat tagas
peamise vahendina ettekannete illustreerimisal, kuid multimeedia projektorite kiire on foto-
daidid asendanud digitaal sete daididega, mille koostamiseks on loodud lihtsaltkasitatav tarkvara
(meil MS Power Paint).

23.4.3. Plotterid

Need spetsiaalsed vektorgraafika véljastusvahendid on niudisgjaks tavakasutusest
taandunud. V&iks véljatuua kaht tldpi plottereid:

e Sulgplotter (pen plotter) on koordinaatlaua vastand: sulge, viltpliiatsit, graveeri vms. arvuti
juhtimisel joonestuspinnal liigutav seade, mis on moeldud vektorgraafika vajundiks. Suured
ja tépsed, néditeks graveerimiseks kasutatavd on kallid. Tavakasutgia jaoks mdeldud,
suhteliselt odav, mehhaaniline, mitte eriti tgpne vildikatega joonistav sulgplotter on ka
TUGI-s olemas (kusagil kapi otsas), kuid seda kasutati viimati kiimmekond aastat tages
projektorikiledel e graafikute joonestamiseks.
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e Elektrograafilised jatermaalplotterid on mitmesugused spetsiaal paberile kujutisi kandvad
kvaliteetseadmed, mida on kasutatud kartograafiafirmades. Vaksema leviku téttu on nad
kallimad.

23.5. Kokkuvotteks

Voime konstateerida, et kui tarkvaraliste, eriti aga riistvaraliste lahenduste areng on
olnud kiire ja Gha uus “uusi” lahendus (tehnoloogia)ajaloo prigikasti saatev, siis kujundus-
likud votted ja eriti nende aluseks olevad ideed on olnud palju konservatiivsemad. Siit ka
jareldus — keskenduge Oppimisel sellele, miks ja kuidas mingit vajundit teha. Millega seda
teha, on muutuv nahtus, jatulevikus on selleks kindlasti paremad v6imal used.
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